
„TIKTOK GTA VI NYEREMÉNYJÁTÉK” 
HIVATALOS JÁTÉKSZABÁLYZATA 

1. A nyereményjáték szervezője 

A „TIKTOK GTA VI NYEREMÉNYJÁTÉK” (a továbbiakban: „Játék”) szervezője a RUFUSZ 
COMPUTER INFORMATIKA ZRT. (székhely: 1111 Budapest, Budafoki út 59.; cégjegyzékszám: 01-
10-140532; adószám: 13644545-2-43; a továbbiakban: „Szervező”). A Játékhoz kapcsolódó 
adatkezelést és a Játék lebonyolítását a Szervező mint adatkezelő és lebonyolító (a továbbiakban: 
„Adatkezelő és Lebonyolító”) végzi. 

A Játék semmilyen módon nem szponzorált, támogatott, adminisztrált a TikTok (ByteDance Ltd.) 
által, és nem kapcsolódik hozzá. A Játékosok az adataikat a Szervező részére adják meg, nem a 
TikTok platformnak. A játékban való részvétel feltétele jelen szabályzat mint általános szerződéses 
feltétel elfogadása. 

2. Kik vehetnek részt a játékban? 

2.1. Részvételi jogosultság: 
A Játékban részt vehet minden, 18. életévét betöltött, cselekvőképes, magyarországi lakcímmel és 
érvényes magyar hatósági személyazonosító okmánnyal rendelkező természetes személy (a 
továbbiakban: „Játékos”), aki saját, aktív TikTok fiókkal rendelkezik, és aki a 2.2. pontban 
meghatározott személyek körébe nem esik. 

A Játékos a Játékban való részvétellel (a 2.3. pontban részletezett lépések végrehajtásával) 
kifejezetten elfogadja a jelen játékszabályzatban („Játékszabályzat”) meghatározott valamennyi 
feltételt, és tudomásul veszi, hogy a Szervező a Játékkal összefüggésben megadott személyes 
adatait a kapcsolódó Adatkezelési Tájékoztatónak megfelelően kezelje. A Játékos kijelenti továbbá, 
hogy a vonatkozó Adatkezelési Tájékoztatót megismerte. 

2.2. Kizárt személyek köre: 
A Játékban nem vehetnek részt a Szervező, a Lebonyolító, illetve a Játék szervezésében vagy 
lebonyolításában közvetlenül közreműködő gazdálkodó szervezetek, ügynökségek, marketing 
osztályok dolgozói, valamint ezen személyeknek a Polgári Törvénykönyvről szóló 2013. évi V. 
törvény (Ptk.) 8:1. § (1) bekezdés 2. pontjában meghatározott közeli hozzátartozói. 

2.3. A Játékban való részvétel érvényes feltételei: 
A Játékosok – az alábbi együttes feltételeket teljesítve – vehetnek részt a Játékban a Szervező 
hivatalos TikTok oldalán (@rufuszcomputer): 

a) Bekövetik (Follow) a Szervező hivatalos TikTok oldalát (@rufuszcomputer), 
b) Lájkolják (Like) a Játékról szóló hivatalos TikTok videót, és 
c) A nyereményjáték videója alatt kommentben megjelölik, hogy milyen platformra (konzolra) 
szeretnék a játékot: „PS5”, „Xbox Series X”, vagy „Xbox Series S” megjelöléssel. 

3. A Játék időtartama 

A Játék 2026. november 6. napján 12 óra 00 perc 00 másodperctől 2026. november 17. napján 23 
óra 59 perc 59 másodpercig tart. 



A leírt feltételeknek (követés, lájk, komment) ezen időintervallumon belül kell érvényesen 
teljesülniük. A megadott időpont előtt vagy után beérkező kommentek, követések a Játékban nem 
vesznek részt. 

4. A Játék menete és részletes feltételei 
4.1. Részvételi eljárás: 
A Játék időtartama alatt minden olyan TikTok felhasználó, aki a 2.3. pontban rögzített feltételeket 
hiánytalanul teljesíti, automatikusan jogosulttá válik a sorsoláson való részvételre. Egy Játékos a 
Játékban kizárólag egy TikTok profillal és egy érvényes kommenttel vehet részt. A Játékos 
tudomásul veszi, hogy a Szervező a nyertes játékos TikTok felhasználónevét (és nyilvános 
profilnevét) további feltétel és ellenérték nélkül, kizárólag a Játékkal kapcsolatos tájékoztatás 
céljából nyilvánosságra hozza. 

4.2. Alkalmazandó jogszabályok: 
A Játék lebonyolítása, illetve az abban való részvétel a jelen Játékszabályzat szerint történik. 
Amennyiben a Játékszabályzat valamely kérdést nem szabályoz, úgy a mindenkor hatályos magyar 
jogszabályok vonatkozó rendelkezéseit kell alkalmazni. Amennyiben a Játékos a jelen 
Játékszabályzatot vagy annak bármely rendelkezését nem fogadja el, a Játékban nem jogosult részt 
venni, illetve a Játékból automatikusan kizárásra kerül. 

4.3. Azonosítás és adatkihatások: 
A Játékosok a TikTok profiljuk és a sorsolást követő adategyeztetés alapján kerülnek azonosításra. 
Az adatok esetleges pontatlanságából vagy profilváltozásokból eredő technikai problémákért a 
Szervezőt és Lebonyolítót felelősség nem terheli. Szervező a nem valós vagy visszaélésszerű 
adatokat megadó résztvevőket kizárhatja. 

4.4. Profil- és adatszolgáltatási felelősség: 
A Játékos téves vagy jogosulatlan adatszolgáltatásából eredően a Szervezőt semmilyen felelősség 
nem terheli. A Szervező nem ajánlja a Játékban való részvételt harmadik személy által regisztrált 
vagy nem valódi adatokat tartalmazó fiókkal. 

4.5. Rendszerműködés és technikai hibák: 
A Szervező és Lebonyolító a legnagyobb gondossággal járnak el a Játék lebonyolítása során, 
azonban semmiféle felelősséget nem vállalnak a TikTok platform esetleges technikai 
fennakadásaiért, adatkommunikációs hibáiért vagy az ezekből eredő hátrányokért. 

4.6. Kizárás a Játék szellemével ellentétes magatartás miatt: 
A Szervező vagy Lebonyolító kizárhatja a Játékból azokat a Játékosokat, akik a Játék szellemével 
ellentétesen, hamis profilokkal, automatizált programok (botok) használatával vagy egyéb 
tisztességtelen eszközzel vesznek részt a nyerési esélyek növelése érdekében. 

4.7. Illetéktelen beavatkozás: 
A Szervező és Lebonyolító fenntartják a jogot, hogy manipuláció, visszaélés vagy ezek gyanúja 
esetén a Játékból bárkit indoklás nélkül, egyoldalú döntéssel kizárjanak. 

5. Nyeremények 

A Játékban összesen 3 (három) darab nyeremény kerül kiosztásra 3 külön nyertes részére: 



Összesen 3 db Grand Theft Auto VI (GTA VI) digitális játékkód (konzol típusonként 1-1 darab a 
nyertesek által kommentben megjelölt választás szerint: 1 db PlayStation 5, 1 db Xbox Series X, és 
1 db Xbox Series S verzióban). 

A nyereményjáték keretében fizikai lemezes szoftver kiadására nem kerül sor, a nyeremény 
kizárólag digitális aktiváló kód formájában kerül kézbesítésre. 

6. A nyertesek kiválasztásának módja (Sorsolás) 
6.1. A sorsolás lebonyolítása: 
A 3 nyertes kisorsolása a Játék lezárását követően, 2026. november 18. napján 14:00 órakor 
történik. A sorsolás a véletlenszerűség elvének megfelelően, számítógépes sorsolóprogram (pl. 
CommentPicker / Random.org) segítségével valósul meg a feltételeket érvényesen teljesítő TikTok 
kommentelők adatbázisából. 

6.2. Tartaléknyertesek: 
A sorsolás során nyereményenként 2-2 (összesen 6) tartaléknyertes is kisorsolásra kerül. A 
tartaléknyertesek a kisorsolásuk sorrendjében válnak jogosulttá a megfelelő nyereményre, 
amennyiben a nyertes Játékos kizárásra kerül, a nyereményről lemond, vagy nem elérhető. 

6.3. Kizárás a nyeremény átadásáig: 
A Szervező a nyeremény átadásának pillanatáig kizárhatja a Játékból azt a Játékost, aki nem felel 
meg a Játékszabályzat feltételeinek, vagy bizonyíthatóan tisztességtelen eszközzel próbált előnyhöz 
jutni. 

6.4. Hálózatfüggőség és technikai korlátok: 
A Játékos tudomásul veszi, hogy a Játék üzenet- és adatátviteli sebessége a TikTok platform és az 
internetes kiszolgáló technológia függvénye, ezekért a Szervező felelősséget nem vállal. 

6.5. Kizárás miatti jogutódlás: 
Amennyiben a nyertes részvételi feltételei nem felelnek meg a szabályzatnak, helyébe a soron 
következő tartaléknyertes lép. 

7. A nyeremény átvétele 

7.1. Értesítési eljárás és adategyeztetés: 
A nyertes Játékosokat a Szervező a sorsolást követő 24 órán belül TikTok privát üzenetben (Direct 
Message) és/vagy a nyertes kommentre adott válaszban értesíti. A nyertes a megadott online 
adategyeztető űrlap kitöltésével (vagy privát üzenetben) megadja az azonosításához és a kód 
megküldéséhez szükséges adatait (Név, E-mail cím, Telefonszám). A nyertes a második értesítést 
követően legfeljebb 24 (huszonnégy) órán belül köteles visszajelezni. Ennek elmulasztása esetén a 
nyertes kizárásra kerül, és a tartaléknyertes lép a helyébe. 

7.2. A nyeremény átadásának módja (Digitális kézbesítés): 
A nyeremény átadása kizárólag digitális formában történik: a Szervező az egyedi digitális 
játékaktiváló kódot a nyertes által megadott e-mail címre küldi meg digitális úton (vagy biztonságos 
TikTok privát üzenetben). A nyeremény fizikai kézbesítésére vagy személyes átvételére nincs 
lehetőség. 

7.3. Készpénzre átváltás tilalma: 
A nyeremény készpénzre vagy más kedvezményre nem váltható át. Előre nem látható esemény 
bekövetkeztekor a Szervező fenntartja a jogot azonos értékű helyettesítő nyeremény felajánlására. 



7.4. Hiányos vagy téves adatok: 
A Szervező kizárja a Játékból azt a jelentkezést, ahol a nyertes által megadott adatok (különösen az 
e-mail cím) nem valósak, tévesek vagy hiányosak. 

7.5. Kézbesítési hibák: 
A Játékos által megadott e-mail cím pontatlanságáért, az e-mail fiók telítettségéért vagy a 
kézbesítés ez okból történő elmaradásáért/késedelméért (pl. kéretlen levelek / Spam mappába 
kerülés) a Szervező és Lebonyolító semmilyen felelősséget nem vállal. 

8. Személyi jövedelemadó, költségek 

A nyereményekhez kapcsolódó esetleges adófizetési kötelezettséget a Szervező viseli és fizeti meg. 
A nyeremények díjmentes átadásán kívül a Szervezőt további költségviselés nem terheli. 

9. Vegyes rendelkezések 

9.1. Termék- és szolgáltatásfelelősség: 
A Szervező a nem általa gyártott/fejlesztett nyereménytermék és digitális kód beváltási hibáiért 
kizárja felelősségét a jogszabályi keretek között. A Játékos szavatossági/technikai igényeit a digitális 
platform üzemeltetőjével / forgalmazójával szemben érvényesítheti. 

9.2. Átruházási tilalom: 
A nyeremény másra át nem ruházható, kereskedelmi forgalomba nem hozható és tovább nem 
értékesíthető. 

9.3. Játékszabályzat módosítása: 
A Szervező fenntartja a jogot a Játékszabályzat egyoldalú módosítására úgy, hogy a Játék 
tisztasága és a résztvevők jogai ne sérüljenek. 

9.4. Csalás gyanúja és kártérítés: 
A tisztességtelen magatartást tanúsító Játékosok kötelesek megtéríteni az általuk okozott károkat. 

9.5. TikTok platform függetlensége: 
A Játékos kifejezetten tudomásul veszi, hogy a TikTok semmilyen módon nem felelős a Játék 
szervezéséért vagy lebonyolításáért. 

10. Információ a játékról 
A Játékkal kapcsolatos kérdésekkel és információkkal kapcsolatban a nyeremenyjatek@rufusz.hu e-
mail címen lehet érdeklődni. 


